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Pomocny soubor k levelovani - pracovni text, stav k 4.10.2023, upraveno
v souvislosti s vyvojem softwaru MGEO, atributy plochotvornosti a levelovani.
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Tento soubor navazuje na informace z Obecnych zasad (pfiloha B piedpisu SZ M20/MP006,
strana 4 az 7), jehoz informace jsou zasadni pro pochopeni dalSiho textu a zde se neopakuji. Pokud
informace v tomto textu odporuji znéni Obecnych zasad nebo fotokatalogu, plati tento text.

Cerny text = plivodni znéni z 15.2.2023.
Cerveny text = nové pridané informace od predchozi verze z 15.2.2023.
Levely zavadi Vyhlaska ¢. 393/2020 Sb.! (§3 c). Detailnéji levely vyplyvaji z definice JVF

(jednotného vymeénného formatu), na ktery je ve vyhlasce odkaz v §6.

Metodika pofizovani, spravy a zplsobu poskytovani dat digitalni technické mapy vefejnopravnich
subjektl - CUZK, r.2021, teckovanou linii jsou zakresleny pilite.
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\ pfipadé, kdy ma byt hranice objektu vyuzita pro vice nez jednu droven (napf. LEVEL=0i LEVEL=1), tak
je nutné vytvofit vice polohové a vyikové duplicitnich linii s rozdilnymi hodnotami atributu LEVEL. V
pripadé, kdy jeden objekt realného svéta (napr. budova) je v DTM reprezentovan vice urovnémi, bude
v DTM vytvoreno vedle odpovidajicich konstrukénich linii takeé vice defini¢nich bodd pro dany ohjekt.

Vysvétlivka: 5
DTM nebo DTM CR = pro tento dokument se tim rozumi DTM kraj& podle Vyhldsky & 393/2020 Sb.

1. Zakladni informace

- Atribut levelu se plIni kvili pozadavku odvozovani ploch v IS DTMZ a nasledném prevodu do DTM.

- Linie a znacky, které pfechazeji do DTM, musi mit uveden konkrétni level. Ostatni linie a znacky
level mit uveden nemusi. Vyhledové bude vytvofen dokument se seznamem prvkd MP005, které
jdou do DTM, v souclasné dobé jsou sporadické informace uvadény v pomocnych souborech
plochovani a levelovani, napf.viz kapitola 8.1 o , ostatni kresbé mosti".

- Liniové prvky (napf.zabradli, svodidlo, komunikace) které prechazeji mezi jednotlivymi levely, je
nutno rozdélit. Kabelové skfiné obvodem, sokly TP, Sachty méfené obvodem apod. se obvykle
nedéli a zlstavaji jen v jednom levelu.

- Plochy v levelu 0 musi na sebe bezesvé navazovat (viz soubor k plochotvornym hranam).

- Plochy v levelu jiném nez 0 musi na sebe bezeSvé navazovat v ramci daného prostoru (napf.
fimsa mostu a kolejové loze v ramci daného mostu). Ve vyjimecnych pripadech Ize v levelu +1
(nebo +2, +3) tolerovat malé rozestupy mezi plochami, nesmi se ale prekryvat (typicky jde
napr.o $kviru mezi betonovou fimsou a pochliznym plechem u Zelezni¢niho mostu).

- Hrana plochy, kde se rozchazeji levely, musi byt duplicitni (zakreslena dvakrat pfes sebe)

s rozdilnymi hodnotami levelu, viz text v rémecku vyse (citace z Metodiky CUZK).

- Uréovani levelu u linie zabradli, svodidla - v DTM se zabradli kresli (a méri) v urovni terénu. Proto
v mistech, kde zabradli je jesté na terénu (neni pfimo nad Fimsou mostu) ma porad level 0.
(Jinak feCeno - v zakladnim nastaveni ma zabradli a svodidlo vZdy level 0, protoZe tak to je

T vyhlaska ¢. 393/2020 Sb. Vyhlagka o digitalni technické mapé kraje je G¢innd od 1. 7. 2023.
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v DTM a levelujeme pro DTM. V tunelu a na mosté zabradli a svodidlo prebira level plochy tunelu
nebo mostu.)

- Obdobné to je s dalsimi objekty, které mérime ,nahore" na jeho hlavé/temeni - stanicnik,
zajistovaci znacka, krabice kabelového objektu,... = maji level 0.

- Atribut levelu nenahrazuje informaci o mistu zaméreni objektu - napr. zda krabi¢ka mistniho
ovladani prejezdu je upevnéna na zdi reléového domku a zaméfena na svém temeni, anebo zda
ma vlastni stojan a je zamérfena v ose stojanu v Urovni terénu.

Objekty TI:

- u objektl TI se oficialn& (zatim) pouZiva pouze level ,v Grovni terénu®, plus a minus jedna.

- Vzajemny vyskovy vztah mezi ZPS a TI nebo mezi TI navzajem se nefesi (tato véta je citace
textu z DTMWiki, ¢lanek ,,Podzemni a nadzemni vedeni TI", 19.10.2022).

- Pro nas to znamena, Ze objekty TI lezici na mosté, ktery je v levelu +1, budou mit také level +1.
Obdobné objekty TI lezici v tunelu budou mit level -1 (bez ohledu na to, zda jsou uloZzené pod
urovni kolejového loze, upevnéné na zdi tunelu nebo zavésené pod stropem).

- Pro vétsinu prvk{ ve vrstvach 25 az 47 Ize ponechat atribut levelu prednastaveny aplikaci MGEO
SZ.

- Pozor, nosic technického vybaveni je prvek ZPS (bodovy objekt DTM), takZe sloupy z vrstvy 36,
trakéni podpéry (a jiné podpéry) musi mit spravny level = je potfeba pfi kresbé v SW MGEO SZ
zkontrolovat prednastavenou hodnotu levelu a pfipadné upravit.

2. Strucny piehled

objektl ZPS ve vrstvé minus 1:

Vycet poloZek neni konecny.

- Plochy v prostoru spodni plochy tuneld.

- Plochy v prostoru spodni plochy ,hluboko utopenych most(®, podrobnosti viz dale.
- Spodni plocha podchodu a schodl do néj.

- Spodni linie prib&hu propustku pod terénem.

objektd ZPS ve vrstvé plus 1:

Vycet poloZzek neni konecny.

- Mostovka.

- Lavky (napf. pro pési) nad trati, nadjezdy cizich viecek...

- V8echna zastfe$eni méfend nahofe (zastfedeni ndstupist, pristfesky...).

- Plochy v prostoru horni plochy mostt s pribé&znym $térkovym loZem, podrobnosti viz dale.

- Urcity typ rampy (v pfipadé napf.,zboku upevnéné" konstrukce, ne zdéné rampy).

- Rimsa opérné/zarubni zdi, pokud je presah rfimsy vétsi nez 30 cm a zaroven je zed vyssSi nez 50
cm.

- Horni plocha nastupisté, pokud je pfesah naslapné plochy vétsi neZ 50 cm a zéroven zakladova
stavba pod naslapnou plochou je vyssi nez 50 cm (tato kombinace se u SZ obvykle nevyskytuje).
- Zakresleni lavky/krakorce pro svételna navéstidla.

~

objektd ZPS mérenych ve vySce nad terénem, u kterych se nemusi uvadét level:

viz kapitola na konci tohoto souboru.



SZ M20/MP014 U¢innost od 1. 4. 2024
MOZeK - pomocné soubory - levelovani

3. Budovy

3.1. Podchodna budova
Ukazka - Blansko hl.n.: ¢ervenou Carou je zvyraznéna kresba, ktera bude v levelu +1. Strop
podchodu bude zakreslen linii podchodné budovy. V levelu 0 budou zakresleny dvé samostatné
budovy a zpevnéna plocha.

Termlt, stav k 8.2.2023:

Budova se mapuje pouze ve dvou trovnich - level objektu + 0 a level

objektu + 1 (pokud je budova &lenitd ve vice Grovnich).

V Urovni terénu se objekt budova mapuje na styku zdiva se zemi

nebo na styku konstrukénich &asti budovy (pilite...) se zemi.

V drovni nad terénem se objekt budova mapuje vnéjsim obvodem
nadzemnich ¢asti budovy ve vysce "prichodné” &asti. Balkony, lodzie
apod. nadzemni vystupky nejsou zahrnovany do vnéjéiho obvodu
budovy. Pokud se v Urovni nad terénem nachazi cely objekt budovy
(napf. cela budova na pilifich), je budova mapovana jako samostatny
objekt v daném levelu nad terénem.

3.2. Budova stavédla s presahujici horni &asti
Podle predpisu SZ M20/MP006 piesah nemé&time, jen prinik zdiva s terénem.
I nadale tyto presahy u stavédel nebudeme zamérovat.
== i ]
= it
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4. Zastreseni

4.1. Zastreseni nastupist
MéFit okraj stresniho plasté ve skutecné vysce, plochovat (centroid 30237), level +1.

. BRNO
'] h hiavni nadrai

4.2. Jiné zastreseni

Cervenou &arou je zvyraznéna kresba, kterd bude mit level -1. Prostor schodd véetné odpodivadla
mezi schody bude mit centroid 30278, pro spodni plochu podchodu se pouziva centroid 30255. (V
tomto obrazku nejsou odliSeny plochotvorné hrany od neplochotvornych, viz pomocny soubor k
plochotvornosti.) U zbyvajici zelené Carkovaneé kresby podchodu neni potfeba fesit level (Ize
ponechat prednastavenou hodnotu atributu v SW MGEO SZ2).
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Modrou ¢arou je naznadeno misto, kde se styka dlazba nastupisté v levelu 0 s prostorem schod{

v levelu -1. (Pouz"itl'% fotografie neni ze stejného mista jako je kresba ve vykresu.)
(A (A

Plocha portalu podchodu je v tomto pfipadé vodorovna, na obrazku je zvyraznéna fialové, centroid
30256. Je nutno ji zakreslit, aby plochy v levelu 0 na sebe bezesvé navazovaly.

6. Nadchody
Kapitola bude dopln&na (obdobné logika jako u podchodu a dal$ich objektd).

7. Propustky

Priib&h propustku = Linie prib&hu (osa) zatrubn&né ¢asti. Je méfena ve spodni ¢asti trouby.
(TermlIt, 3.8.2022). Do DTM se predava jako linie (osa), nikoliv plocha, proto neni k dispozici
centroid pro pribéh propustku. Tyto linie (DM 20137) budou mit level -1.

Pokud je prib&h propustku kreslen jako 3D objekt, do DTM se piedavaji pouze spodni linie
pribé&hu. Tyto spodni linie (Zluté zvyraznéni) budou mit level -1. Zbyvajici ¢ervené linie dostanou
atribut ,bez levelu (neDTM prvek)*.
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019 Propustek - zakryta hrana (prabéh pod trati)

Popis preku:

[] Plochatvomi hrana DTM CR
Level: bez levelu (neDTM prvek)
Spravuie: |level plus 3 2
Org. jednotka: |level plus 2

[] Plochotvoma hle"':'3| plus 1’
v urovni terenu

level minus 1
level minus 2
level minus 3
level minus 4
= bez levelu (neDTM prvek) b

8. Mosty, nadjezdy

8.1. Mosty s priibéznym kolejovym loZzem, s fimsami zhruba v Grovni kolejisté
Liniové prvky, které prechazeji z levelu do levelu (napf.osa koleje), musi byt v misté pfechodu do
jiného levelu ukonceny na bodé (nejlépe zaméreném v terénu). Zamérené body musi byt
v toleranci do 30 cm (promitnuto do 2D) od pomysiné spojnice krajnich bodd rozhrani levelu
(pokud vhodné body nejsou k dispozici, je potfeba je zkonstruovat). Napr. v obrazku pod textem je
Cervend &ara spojnici zaméfenych bod( osy koleje a hran $térkového loZe, $edd &éra je pfimka
mezi krajnimi body fimsy mostu. Hraniéni linie plochy levell jde po bodech &ervené &ry. (Vzorovy
vykres DGN mostu se Stérkovym lozem - modra barva je level 1). Je velmi pravdépodobné, ze
v souvislosti s dalsimi informacemi a vy

»)

0

',od.to

ol N\ ®° &
'\ %Qélplc ,Irav. ‘

8ep N

Pro ohraniceni plochy v levelu 1 se pouzivd pomocna Rezna linie (DM 30053, pro oddéleni ploch
kolejového loze v levelu 0 - v levelu 1 - v levelu 0).

Most TU 2031, km 3,661m Brno Obfany, most pres ul.FryCajovu:

Fotografie pouzité v této kapitole jsou prevzaty z drivéjsi korespondence, proto pouZité barvy
zakresu nesedi s domluvenym vyznamem barev.

Pro fotografie nize plati:
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Zluté linie - level 0, modré linie - level 1, Zluté kiizky — lomové body (pouze vybrané). Zabradli na

mosté - level 1, pripadné vedeni v chrani¢ce podél mostu - level 1.

Ostatni kresba mostu (spodni strana podhledu, boky a vrch zavérné zidky mostu, vyklenky pro

loZiska...) netvofi plochy pro DTM a nemusi mit uveden level (je mozZno témto liniim ponechat

prednastavenou hodnotu levelu anebo (pokud bude nékdo opravdu peclivy) jim Ize dat hodnotu

~bez levelu (neDTM prvek)".

Linie jsou nakresleny zjednodusené, Zluta linie by méla jit na této fotografii po zamérené Sikmé

hrané zdi mostu (vice se pfimknout ke zdi), viz vzorovy vykres DGN.
' 1

Most TU 2031, km 4,234; Brno Obrany, ul.Hlavacova:
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8.2. Most s Sikmym vyzdénim
Takeé toto vyzdéni musi byt v levelu 1 (viz obrazek s ¢ernym pozadim). Kdyby bylo zakresleno
v levelu 0, prekryvalo by se s plochou vodniho toku.

7 ., Pfed Zamberkem I.":
il ¥ iy

v 5]

Most TU 1302, km 80,15

[} #
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8.3. ,Hluboko utopené" mosty

Lop.

V databdzi SZ jsou vedeny jako mosty, v DTM krajl jsou brany jako tunely.
- Terény, Stérkové loze, osa koleje... = level 0.
- Portal - level 0, centroid 30258 ,Portal tunelu®, linie DM 20119 ,Tunel - portal®.
- Spodni plocha priib&hu stavby - level -1, linie DM 20118 ,Tunelovéa trouba®, centroid podle
druhu plochy v tunelu (v tomto pfipadé 30267 ,Silnice, cesta").
- Popis ,Most" a evid.km bude vynesen k linii 20119.
Poznamka: v tomto konkrétnim pripadé je portal kolmy a nema Fimsu sirsSi nez 40 cm, nebude zde
tedy zakreslena plocha portalu s centroidem 30258, jen kresba linii.

Definice tunelu TermlIt 17.10.2022 Tunel je liniovy podzemni stavebni objekt s podélnym sklonem
do 45 stupfil, nad kterym je zpravidla vrstva pdvodni horniny nebo nasypu. CSN 73 7503.

8.4. Most s ocelovou konstrukci (bez stérk.loze)
Pfiklad: TUDU 126108, evid.km 24,694, most Velké MezifiCi:

Pro DTM i DTMZ se plochotvorné hrany oznacuji stejné.

- Zluté a Cervené linie jsou plochotvorné, v levelu +1.

- Tenké zelené linie jsou neplochotvorné, v levelu +1.

- Plocha vyznacena oranzovym sprejem ma centroid 30253 ,,Mostovka". Plocha oznacena
svétle modrym sprejem ma centroid 30254 ,Pilif, deska, monolit (napf.soucasti mostu)".
Plocha oznacena fialovym sprejem ma centroid 30246 ,Kolejové (Stérkové) loze". VSechny
tyto plochy jsou v levelu +1.

!

9. Tunely
Podrobnosti viz pomocny soubor pro plochovani.

11
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10. Rimsa opérné/zarubni zdi s pfesahem vice nez 30 cm
Pokud je presah fimsy vétsi nez 30 cm a zaroven je zed vyssi nez 50 cm - v levelu 0 jsou jako
plochotvorné oznadeny linie priniku stavby se zemi (viz soubor o plochovani). Vné&jsi horni obvod
fimsy je oznacen jako plochotvorna hrana v levelu plus 1. Linie zdi na styku levelu 0 a levelu +1
bude vykreslena dvakrat (jednou v levelu 0 a jednou v levelu 1).

e 7

e

o T

-

11. Horni plocha nastupisté, pokud je presah naslapné plochy vétsi nez 50 cm a zaroven
zakladova stavba pod naslapnou plochou je vyssi nez 50 cm.

Tato kombinace parametrd by se neméla v CR vyskytovat. Pokud na ni narazite, po$lete prosim

mail na kontakty uvedené v predpise M20/MP006.

12. Objekty, u kterych neni povinnost uvadét level
Vy&et objektd neni zatim koneény. Jde o objekty, které se do DTM nepfedévaji. Uvedeni levelu +1
Jje vitano, ale neni povinné.

Zajisténi skal obvodem ,visici ve vzduchu".

Protidotykovéa ochrana u trakéniho vedeni (viz DM 40243):

12
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kénich pod
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